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n este articulo vamos a tratar las

herramientas para webmasters

disponibles en Linux, describire-

mos unos cuantos editores web
y haremos una comparativa de ellos, para
que cada uno elija el que mas le guste.

¢ Qué es lo que necesita-
mos para desarrollar webs?
Un editor web es una aplicacién que facilita
la creacion de paginas web. Inicialmente se
pensaron para crear paginas web en HTML,
pero hoy en dia la gran mayoria soportan
otros lenguajes como Javascript o CSS, in-
cluso hay algunos, como los que vamos
a ver en este articulo, que soportan PHP.
Alos editores web se les suelen llamar edi-
tores HTML, a pesar de lo dicho anterio-
rrmente.

Hay dos tipos de editores HTML: los
editores de texto y los WYSIWYG (What You
See Is What You Get - Lo Que Ves Es Lo Que
Obtienes). Los editores HTML de texto son
por lo general bastante simples, un editor de
texto con funcionalidades ahadidas como
el coloreado de sintaxis, mientras que los
editores WYSIWYG nos permiten desarro-
llar una pagina web viendo directamente
el resultado final, sin que nosotros veamos
nada de c6digo HTML.

La decision de usar un tipo de editor
u otro forma parte de los gustos de cada
desarrollador, si bien es verdad que una
pagina creada por nosotros mediante un
editor HTML de texto nos va a salir mas
optimizada que otra, echa con un editor
WYSIWYG, ya que éstos ultimos suelen
insertar “codigo basura”.

En este articulo vamos a ver principal-
mente 4 editores HTML: Quanta Plus, Blue-
fish, Nvu y Screem. Todos ellos software
libre.

Quanta Plus
Quanta es un editor web desarrollado para
el escritorio KDE. Soporta una multitud de
lenguajes como HTML, Javascript, CSS,
PHP, SQL, XML, ColdFusion, Perl, DTML,
Zope o C++, lo que hace que hoy por hoy
sea uno de los editores mas utilizados en
el desarrollo de paginas web en Linux.
Este editor es un hibrido entre un edi-
tor web de texto y uno WYSIWYG o VPL
(Visual Page Layout) ya que nos permite
tanto hacer la pagina viendo el resultado
final como directamente desde cédigo.

Caracteristicas

Quanta nos ofrece multitud de funcionali-
dades, vamos a mencionar las mas intere-
santes:

e Coloreado de sintaxis para todos los
lenguajes soportados.

e Cliente FTP integrado para colgar nue-
stra pagina de una manera facil y rapi-
da.

* Cajas de didlogos contextuales, donde
podremos elegir las etiquetas HTML
que queremos utilizar.

* Excelente navegador de directorios in-
tegrado, con el que accederemos a nue-
stros ficheros facilmente.

e Completo panel de previsualizacion en
el que podremos ver nuestro resultado
final.

e Validador HTML integrado en la pro-
pia aplicacion.

e Soporte de extensiones/plugins para
afnadir funcionalidades extra.

e Gran integracién con el escritorio KDE,
al estar desarrollado para él, lo que nos
permitira trabajar mas a gusto con la
aplicacion si este es el escritorio que uti-
lizamos.
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van con la almohadilla los tenemos que
teclear como root.

$ tar xvfj kdewebdev-3.5.2.tar.bz2
$ cd kdewebdev-3.5.2

$ su root

Password:

# ./configure

# make

# make install

Y si todo ha ido bien ya deberfamos tener-
lo instalado, lo ejecutamos mediante el co-
mando “quanta” y listo.

Extensiones — Plugins
Quanta tiene soporte para afiadir extensio-
nes/plugins al editor, afiadiéndole a éste
funciones extra.

Podemos instalarlas en el ment Settings
aqui nos da la posi-
bilidad de afiadir, configurar o quitar plu-

->Configure Plugins...,

gins. Por defecto vemos que nos trae unos
cuantos, vamos a describirlos:

*  CVS Management (Cervisia): un front-end
para CVS. Nos facilita el control de las
distintas versiones.

*  KFileReplace: entre otras cosas, posibilita
buscar mdltiples lineas en multiples
ficheros y reemplazar con comodines.

e KlmageMapEditor: permite editar mapas
de imagen para crear varias zonas de
enlace en una misma imagen.

*  Konsole: nos permite tener una terminal
konsole integrada en Quanta.

*  Link Checker: verifica que el documento
HTML no tenga enlaces rotos.

Figura 1. Quanta Plus

*  XSLT Debugger: depurador de documen-
tos XSLT.

Bluefish

Bluefish es otro potente editor web, muy si-
milar a Quanta en caracteristicas pero desa-
rrollado para el escritorio GNOME, que uti-
liza las librerfas GTK2. Al igual que Quan-
ta, soporta una multitud de lenguajes tales
como HTML, Javascript, CSS, PHP, Java,
JSP, C, SQL, ColdFusion, XML, Perl, o Py-
thon entre otros.

Este editor al contrario que Quanta, es
solo de texto. Es por ello que estéd destinado
mds a webmasters con experiencia, convir-
tiéndose a la vez en una herramienta de
aprendizaje del lenguaje HTML para usua-
rios néveles.

Caracteristicas
Entre las caractristicas mas interesantes de
bluefish podemos enumerar:

*  Coloreado de sintaxis para todos los len-
guajes soportados.

e Editor de maltiples ficheros (mas de
500 documentos abiertos simultanea-
mente).

e Multiples barras de herramientas, para
tener las cosas mas a mano.

* Mends configurables, para personali-
zar el programa en funcién de nuestras
preferencias.

* Completo panel de previsualizacion en
el que vemos nuestro resultado final.

* Validador HTML integrado en la pro-
pia aplicacion.

e Gran integracion con GNOME y otros
escritorios desarrollados en GTK2 como
XFce4, lo que nos hard trabajar mas
comodamente con el programa.

Instalacion
Al igual que Quanta y los demas editores
web, la instalacién es muy simple y senci-
lla. En este caso tendremos que tener insta-
ladas las librerias de GTK. Para la tltima
versién de Bluefish son necesarias las GTK
2.0 o superior.

Una vez tengamos las librerias instala-
das, vamos a la web oficial de Bluefish y en
el apartado Download nos descargamos de

Comentario sobre las
instalaciones de los
editores

También tenemos disponibles los paque-
tes binarios para algunas distribuciones
como Debian, Ubuntu (basadas en binar-
ios deb), Mandriva o Fedora Core (basa-
das en binarios rpm), sélo es cuestion de
buscarlos. Si no sabes por donde empe-
zar a buscar, te aconsejo visitar estas pa-
ginas: http://www.romfind.net, http://packa-
ges.ubuntu.org y http://packages.debian.
org. También podemos utilizar un sistema
de gestién de paquetes como APT para
instalarlos, esto nos resolvera los proble-
mas de dependencias.

www.lpmagazine.org
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Figura 2. Bluefish

cualquiera de los mirrors la tltima version
de Bluefish, a fecha de hoy es la 1.0.5. Una
vez descargamos, lo descomprimimos y lo
instalamos como hicimos con Quanta.

$ tar xvfj bluefish-1.0.5.tar.bz2
$ cd bluefish-1.0.5

$ ./configure

$ make

$ su root

Password:

# make install

Y listo, ya lo podemos ejecutar tecleando
“bluefish”.

Nvu
Este es sin duda el editor web WYSIWYG
mas completo para Linux. Es una alterna-
tiva de codigo abierto seria a aplicaciones
propietarias como FrontPage o Macrome-
dia Dreamweaver. Soporta lenguajes como
HTML, CSS, Javascript, PHP, ASP o JSP.
Este editor también es un hibrido, aun-
que estd mas orientado a funcionar como
editor WYSIWYG, nos permite modificar la
pagina web desde codigo. Quizds sea el me-
jor editor web para usuarios noveles, debi-
do a su avanzado WYSIWYG vy al soporte
de usuarios que tiene detras en sus foros.

Caracteristicas

En caracteristicas Nvu no se queda atras ni
mucho menos de otros editores web, entre
otras trae:

* Avanzado editor WYSIWYG, ahora ha-
cer paginas web en Linux es cosa de ni-
nos.
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*  Coloreado de sintaxis en el editor de tex-
to para todos los lenguajes soportados.

e Cliente FTP integrado, para colgar nues-
tra pagina de manera facil y rapida.

e Gesti6n de trabajos mediante proyectos.

e Sistema de pestanas, lo que nos permite
trabajar con varios ficheros a la vez.

* Validador HTML integrado en la propia
aplicacion.

* Soporte de extensiones/plugins para
anadir funcionalidades extra.

e Completo panel de previsualizacion
para ver el resultado final.

e Soporte para el lenguaje espafiol, que
lo podemos encontrar en el proyecto
NAVE.

Instalacion

Necesita las librerias GTK2.0 o superior para
poderse ejecutar nvu. Si instalamos Bluefish
ya las tendremos que tener instaladas. Si no,
las descargamos y las instalamos.

Una vez las tengamos instaladas, nos va-
mos a su web oficial y vamos a la seccion
Downloads. Como vemos hay 3 ficheros pa-
ra Linux, uno para Mandriva, otro para Fe-
dora 3y el otro para el resto de distribucio-
nes. Nos descargamos el que nos correspon-
da. A dia de hoy, la tltima versién es la 1.0.

Este paquete no necesita instalarse, tan
s6lo tenemos que descomprimirlo y ejecutar
el binario nvu. Para hacerlo mas facil, vamos
a crear también un enlace simbélico de nvu
a /ust/bin, suponiendo que hemos descom-
primido el nvu en el directorio /rome/usuario.

$ tar xvfj nvu-1.0-pc-linux2.6.10
-gnu.tar.bz2
$ cd nvu-1.0

$ su root
Password :
# 1n -s /home/usuario/nvu-1.0/nvu

/usr/bin/nvu

Y ya lo podemos ejecutar con el com-
mando “nvu”.

Extensiones - Plugins

Nvu también tiene soporte para afiadir
extensiones, aqui vemos unas cuantas, to-
das se pueden descargar desde la web ofi-
cial de nvu, en la seccion Downloads. Aho-
ra hacer paginas web en linux es cosa
de nifios.

e Nou Tutorial: Extension que nos permiti-
ra tener en la aplicacion un tutorial
para los usuarios noveles de esta apli-
cacion.

e HTMLHeader: Esta interesante exten-
sion nos permitira editar las cabeceras
HTML de nuestros ficheros.

* Launchy: Nos permite previsualizar la
pagina en el navegador que escojamos,
en vez de hacerlo con el que tiene el
propio programa.

e Javascript Debugger: Depurador de Java-
script, para desarrolladores.

e About:config: Configuraciéon avanzada
para usuarios avanzados.

* Dictionaries for Nvu: Extension con la
que podremos instalar un diccionario
para nuestro idioma.

Para instalar las extensiones vamos al ment
Tools y seleccionamos Extensiones. Le da-
mos a Add (o al botén +) y seleccionamos la
extension a instalar.

Screem

Este discreto editor web desarrollado para
GNOME es muy completo para el tamafo
que ocupa. No tiene nada que envidiar a ot-
ros editores web de texto, tiene todo lo nece-
sario para hacer que el desarrollo de nuestra
pagina web en HTML, CSS y Javascript sea
mas fécil.

Este editor es de tipo texto, en su propia
pagina web sehalan que no se trata de un
editor WYSIWYG ya que éstos no crean un
codigo HTML “limpio”, lo que puede hacer
que nuestra web no se vea correctamente
desde todos los navegadores, al no seguir
el estandar.

Caracteristicas
Las caracteristicas mas importamtes de
Screem son las siguientes:



* Coloreado de sintaxis para los lenguajes
soportados.

* Completo panel de previsualizacion pa-
ra ver el resultado final, mediante un na-
vegador interno o externo si asf lo dese-
amos.

* Validador HTML a través de Tidy.

e Gran integracion con el escritorio GNO-
MEYy otros desarrollados en GTK2 como
XFce4.

Instalacion

Necesita las librerias GTK2.0 o superior
para ser instalado y las librerias de GNO-
ME (libgnome-2.0). Si hemos instalado
Bluefish y Nvu ya las tendriamos que tener
en nuestro sistema. Si no, nos las descarga-
mos y las instalamos.

Nos podemos descargar Screem desde
su web oficial, tenemos dos paquetes dis-
ponibles para descargar, la versién estable
(actualmente la 0.16.1) y la versién de desa-
rrollo (0.17.1). La decisién de usar una u ot-
ra dependerd de lo que queremos hacer con
el editor, si simplemente queremos ver co-
mo es, nos descargamos la de desarrollo, que
traerd mas novedades. Si de lo contrario
queremos trabajar con él, optaremos por la
version estable para evitar problemas.

Suponiendo que hemos decidido usar
la estable, nos la descargamos, descompri-
mos y hacemos la instalacion genérica de
paquetes.

$ tar xvfz screem-0.16.1.tar.gz
$ cd screem-0.16.1

$ ./configure

$ make

$ su root

Password:

# make install

Y ya podemos ejecutarlo con el comando
“screem”.

Comparativa

de los editores web

Vamos a ver una tabla comparativa de los
editores web vistos en el articulo, sefa-
lando las caracteristicas mas interesantes
y viendo que editores tienen una u otra.

Resumen

Una vez vistos los editores web tenemos que

decidirnos cual va a ser nuestro preferido...

Todo dependera de nuestros gustos y de nu-

estra forma de desarrollar las paginas web.
Si lo que queremos es desarrollar pagi-

nas web con un editor WYSIWYG nos po-
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Figura 3. Nvu

indecisos, el editor que mejor sale parado en
la comparativa y que mds usuarios utilizan
es Quanta, a pesar de no tener total integra-
cién con GNOME.

demos decantar o por Quanta o por Nvu.
Ambos son similares en prestaciones, la
tnica gran diferencia que hay, es el escrito-
rio para el que estd desarrollado, algo que
deberiamos tener en cuenta ya que la esté-
Otros editores HTML

Ademas de los editores html ya vistos, tene-
mos algunos mas, no los vamos a ver en pro-
funidad pero si que vamos a nombrarlos:

tica nos va a permitir trabajar de una manera
més comoda.

Si queremos desarrollar las paginas web
en modo texto tenemos los cuatro editores
a elegir. Viendo las caracteristicas de cada
OpenOffice Writer: el famoso procesa-
dor de textos, podemos crear paginas
utilizando un sencillo editor WYSIWYG.
Gphpedit: editor HTML desarrollado pa-
ra el escritorio GNOME, con coloreado

uno podriamos elegir dos de ellos: Quanta ~ ©
y Bluefish. Nuevamente la decisién de usar
uno u otro vendra dada por el escritorio que
utilicemos, Quanta para KDE y Bluefish o
para GNOME. Si a pesar de ello seguimos
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de sintaxis para los lenguajes HTML,
PHP, CSSy SQL.

*  Gendesign: Reciente editor HTML desa-
rrollado en GTK+ y el motor Gecko
de Mozilla. Es muy sencillo de utilizar
y muy fluido.

Editores de texto con funcio-
nalidad de editores HTML
Ademas de los ya mencionados editores
HTML, tenemos otros editores de texto que
nos pueden servir como editores HTML,
incorporando funciones como el coloreado
de sintaxis. Esto tiene la ventaja de que
podemos desarrollar nuestra pagina web sin
necesidad de instalar ningtin editor externo,
tan s6lo con los que vienen ya incluidos en
nuestra distro de Linux favorita.

A continuacién, vamos a ver unos cuan-
tos, tanto para consola como para el escrito-
rio. Los editores de consola nos seran muy
atiles cuando dispongamos de un ordena-
dor antiguo y no podamos ejecutar un en-
torno gréfico, podremos igualmente desarro-
llar nuestras paginas web, mientras que los
editores graficos nos seran ttiles cuando no
podamos instalar ningn programa exter-
no en el equipo, con los editores que suelen
traer los escritorios nos sera suficiente. Para
la consola tenemos:

e Vim: Este sencillo, pero potente editor de
texto tiene la funcion de coloreado de
sintaxis, que se activa tecleando “:syntax
on” mientras se visualiza el fichero a edi-
tar. Esto activara el coloreado de sintaxis
para este script, si queremos que se acti-

Tabla 1. Tabla comparativa de los editores web

Coloreado de sintaxis

Quanta

Bluefish Nvu Screem

Cliente FTP integrado

Validador HTML

Editor de multiples ficheros por pestafias

Gestor de proyectos

Soporte de Plugins/Extensiones

Integracion con GNOME

ve siempre por defecto, tenemos que
editar el fichero de configuracion de vim,
/Jetc/vimre y anadir al final “syntax on”.

e Emacs: El eterno rival de Vim y quizas el
editor de texto méas completo disponible
para Linux, soporta también el coloreado
de sintaxis para casi todos los lenguajes
de programacion conocidos. Para activar
el coloreado de sintaxis, abrimos el fiche-
ro a editar y vamos a Options—>Syntax
Highlighting.

Para el escritorio tenemos los siguientes
editores de texto:

e Gedit: El editor de texto del escritorio
GNOME. El coloreado de sintaxis se
activara autométicamente cuando abra-
mos el fichero a editar, segtn la exten-
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sion que tenga. Soporta HTML, C, C++,
Java, XML, Python y Perl entre otros.

e Nedit: Al igual que Gedit, el coloreado
de sintaxis se activa automaticamente
al abrir un fichero segin la extension.
Los lenguajes que soporta son: HTML,
C, C++, Java, Ada, Fortran, Pascal, Yacc,
Perl, Python, Tcl, Csh, Awk, LaTeX,
VHDL, Verilog y mas. Como vemos,
Nedit es un gran editor de texto para
programadores.

e Kate: El editor de texto del escritorio
KDE. El coloreado de sintaxis también
se activa automaticamente, aunque po-
demos cambiar el highlight utilizado en
cualquier momento. Este editor es utili-
zado por grandes aplicaciones, como el
editor HTML Quanta o Kdevelop (IDE
de KDE). Soporta HTML, CSS, Java-
script, XML, ASP, C, C++, JSP o Post-
Script entre muchos otros.

Otras herramientas

de webmaster en Linux
Hemos hablado de los editores web para
desarrollar paginas web, pero también exis-
ten otras herramientas que nos facilitardn
mucho la creacion de nuestras paginas web.
A continuacién vemos algunos ejemplos:

e The Gimp: Editor de graficos por ex-
celencia en Linux. Esta aplicacion esta
muy avanzada y es utilizada por medio
mundo. Se podria decir que es el Adobe
Photoshop de Linux.

e Kruler: Sencilla aplicacién que nos per-
mitird medir las distancias entre los pi-
xeles directamente en el monitor. Pue-
de resultar muy util para ver cuanto
debe medir una tabla sin que se des-
cuadre la pagina a causa de la resolu-



cién o para ver cuanto debe medir una
imagen.

Kceolorchooser: Esta mini aplicacion sirve
para averiguar el cédigo HTML de los
colores.

Validador HTML: muy ttil si quere-
mos validar nuestra pagina web y nu-
estro editor web no lleva uno incor-
porado.

Flash For Linux: Este proyecto pretende
crear una alternativa de c6digo abier-
to al archiconocido Flash de Macrome-
dia. Sin duda es un proyecto muy in-
teresante, aun estd poco maduro pero
promete ser una alternativa seria. Su-
interfaz gréfica es muy parecida a la
de Macromedia Flash 5, lo que hace
que la migracién desde Macromedia
Flash a Flash For Linux no sea tan radi-
cal.

CuneAform: Se trata de un editor web
WYSIWYG en forma de extension pa-
ra el navegador Mozilla Firefox. Viene
muy bien para situaciones de emergen-
cia, podemos crear pequeios ficheros
HTML de una manera rapida y sen-
cilla, sin necesidad de abrir un editor
externo.

Inkscape: Es un completo editor de
graficos vectoriales de cédigo abier-
to, que utiliza el formato de archivo
SVG (Scalable Vector Graphics). Tie-
ne caracteristicas soportadas como
la creacion de objetos, trazos, texto,
marcadores, clones, mezclas de cana-
les alfa, transformaciones, gradien-
tes, patrones y agrupamientos. Tam-
bién nos ofrece la posibilidad de
importar formatos como Postscript,

Desarrollo de paginas web en Linux Internet e Inranet

Momeouldevelopidvdcdralessinew_layout2 svg - Inkscape

# Rellenoy borde (MayUs.+Gtri+F) (- 0] x)

Archivo  Edicién  Ver Capa Objelo Trazo Jexio Elecios Whitsboagd Ayuda « E'“‘ JE:MEIM;IV;‘-EMIPZ{T‘
& Gl % ZIX @@ 0A®=

DeE@a 4¢ ®xp Qaa = © JI XD ~EE DO e

Ge > BSPE (wmEimmg wemg@ums B« | I Lt
et e B B T T R I () (iR msuohe] Rueca |

rﬂ;, (=]

(i

{ :

A

@

w -

@ :

s M

¥

| 1A

n

A

o ?aﬁ“ cog [ Auncary datriou gyt )

il Relativo a: | Seleccién s
i fELEL P
- — L, T4 »F lg P o
: ==
&l — 1
i =
0 ==
3 5
(] . - I D}

%) e s @ @[ ayers 2] capa Layer 1. Puln
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EPS, JPEG, PNG y TIFF y podemos
exportar a PNG y a otros formatos ba-
sados en vectores. Esta herramien-
ta tiene ademads la ventaja de tener so-
porte para el lenguaje espafiol, inclu-
ida la documentacion.

Conclusiones

Como hemos podido comprobar con el arti-
culo, hoy en dia no hay problemas para ser
webmaster y utilizar el sistema operativo
Linux.

Si algo podemos echar en falta en Li-
nux es la herramienta de creacion de ani-
maciones Macromedia Flash, que a pesar
de existir alternativas libres para como el
que acabamos de ver: Flash For Linux, no
estdn tan avanzadas ni tiene el soporte
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de una gran empresa como el que tiene
Macromedia Flash.

Queda la esperanza de que algun dia
Macromedia decida liberar sus herramien-
tas para Linux. :-) &

En Internet:

Proyecto Quanta:
http://quanta.kdewebdev.org
Proyecto Bluefish:
http://bluefish.openoffice.nl
Proyecto Nvu:

http://nvu.com

Proyecto NAVE de traduccion de
Nvu:
http://nave.escomposlinux.org/
productos/nvu

Proyecto Screem:
http://www.screem.org

Gendesign:
http://gendesign.sourceforge.net
Vim:

http://www.vim.org

Emacs
http://www.gnu.org/software/emacs
Gedit
http://www.gnome.org/projects/gedit
Kate:

http:/kate.kde.org

Flash For Linux::
http://f4l.sourceforge.net
CuneAform:
http://cuneaform.mozdev.org/home/
index.htm

Kcolorchooser:

http://www.kde.org
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