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Competencias y objetivos

- Conocer las técnicas basicas de la
Geometria Computacional, asi
como sus algoritmos y
estructuras de datos
fundamentales.

«Implementar y probar
correctamente los distintos
7 algoritmos y estructuras de
ve o ‘ datos estudiados.

-Utilizar correctamente distintas
estructuras de datos como arboles, listas
ordenadas, tablas hash, etc. para mejorar la
eficiencia de los algoritmos implementados.

- Disefiar, implementar y probar una libreria
de funciones de computacion geométrica.

Temario

1. Introduccion a la geometria computacional

2. Librerias geométricas y algoritmos béasicos

3. Interseccion de segmentos

4. Convex Hull

5. Triangulacion de poligonos

6. Diagrama de voronoi y triangulacion de

Delaunay

7. Arboles de busqueda geométrica

8. Representaciéon de modelos 3D mediante

CSG

9. Representacion de modelos 3D mediante
patches

10. Modelos procedurales

Practicas

En la asignatura se desarrollaran seis
practicas en los lenguajes de programacion
Java y Processing, y un trabajo de ampliacién
de los temas de teoria que debera presentarse

en clase. Tanto las practicas como el trabajo
tienen caracter obligatorio.

La realizacion de las practicas y del trabajo de
ampliacion sera individual. Al final de cada
practica se debera un entregar una memoria
que incluya: explicacion de la estructura de
clases utilizadas, explicacién de los algoritmos
utilizados, mejoras (si las hubiera) con
respecto a los algoritmos originales, ejemplos
de funcionamiento, analisis del coste teorico,
andalisis del coste real y cédigo fuente.

Practicas

Introduccion a Processing (5 puntos)

2. Algoritmos basicos y datos geométricos en
Processing (10 puntos)

3. Algoritmo bésico de interseccion de
segmentos (10 puntos)

4. Algoritmo optimizado de interseccion de
segmentos utilizando arboles binarios (15
puntos)

5. Triangulacion de Delaunay (20 puntos)
Trabajo de ampliacién

El trabajo de ampliacion
debera tratar sobre algin
tema relacionado con la
asignatura, y podra consistir
en la preparacion de un
informe o en la
implementacion de algun
algoritmo. En ambos casos se
debera realizar una breve exposicion en clase.

Los temas de los trabajos de ampliacion se
escogeran de un conjunto de propuestas
existentes o se propondran de forma libre por
cada estudiante.

Evaluacion

Para evaluar la asignatura se realizara un
examen final, con el que se evaluara la parte
tedrica, y se puntuaran las practicas y el
trabajo.

La valoracién de las practicas, trabajos y
examen sera en puntos absolutos. La
calificaciobn maxima de la asignatura sera de



90,

100 puntos (matricula de honor), y el
aprobado de 50 puntos. La nota final de la
asignatura se obtendra sumando todos los
puntos obtenidos los distintos apartados. Para
aprobar la asignatura deben aprobarse todos
los apartados.

Los puntos maximos que se obtendran en
cada apartado son los siguientes:

« Practicas: 60 puntos
- Trabajo de ampliacion: 20 puntos
- Examen de teoria: 20 puntos

Calificacion de las practicas

La nota de cada practica dependera de los
siguientes factores:

« Funcionamiento de la practica
« Documentacién

- Explicacion de los algoritmos
implementados, incluyendo ejemplos del
funcionamiento

-Explicacion del coste tedrico
et «Pruebas de coste temporal

-Codigo fuente e
implementacion

-Comentarios y claridad del
codigo

-Organizacién de las clases,
subclases, métodos y
variables de instancia

« Interfaz de usuario y presentacion
Calificacion del trabajo de ampliacion

La calificacion del trabajo de ampliacion
dependera de la memoria realizada y de la
presentaciéon, considerandose criterios como
la dificultad del tema abordado, la claridad de
la presentacion y de la memoria o la calidad
de la implementacion realizada.

Calificacion final

Para aprobar la asignatura es necesario tener
aprobados el examen de teoria, todas las
practicas y trabajos.

Asistencia a clase y practicas

No es obligatoria la asistencia a clase ni a
practicas, aunque si que se requieren los
informes de desarrollo de los trabajos y la
presentacién a tiempo de los mismos.
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- Articulos y notas que se anunciaran
puntualmente en cada tema
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