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Triangulacion

Dado un conjunto de puntos
en el plano S, una triangulacion
de S se define como una region
planar cuyos vértices son

los puntos de S y cuyas caras
son triangulos
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Interpolacion de mapas de altura
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Triangulacion “optima”

Una triangulacion T, es
mejor que T, cuando

el menor angulo de los
triangulos de T, es

mayor que el menor
angulo de los triangulos
de T..

La mejor triangulacion

de un conjunto de puntos
es la que minimiza el
angulo maximo de los
triangulos
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Aristas ilegales (1)

Arista ilegal

Una arista de una
triangulacion es ilegal

si al “girarla” aumenta el
angulo minimo de los
triangulos adyacentes
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Aristas ilegales

Punto dentro
del circulo

La circunferencia definida
por los vértices de un
triangulo contienen otro
punto de la triangulacion
si y solo el triangulo tiene
una arista es ilegal.
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Triangulacion optima
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Centro del circulo circunscrito

Dados tres puntos a, b, c, el centro p del circulo
circunscrito por ellos se calcula como

— 2 _ 2 _h?2 2 2 2
p, = (bja,”-ca,”-bsa, +ca +bsc +arb +
22 _cc?2h -¢c2h -h?2 2 - 2
+ ¢, - ¢°b, - ¢,°b, - bsa, + bc, -ac) /D

p, = (8¢, + a,’c, + b, - b,’c, + b4, - bc, -
- 2h -7 2 - 2 2h -2 2
a,’b, - a,’b, - ¢/, + ¢b, - cfa, + ¢,%b,) / D
siendo

D=2(c +ba,-bg -ab, -ca, +cb,)
radio? = (a, - p,)* + (a, - p,)?
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Relaciéon TD y RC 3D (1)

Z = XYy
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Relacion TD y RC 3D (1)

1. Para todo punto de S

2. (XYi) > (%, Vi X24Y72)

3. Calculo del RC de los puntos 3d
resultantes
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Relacion TD y RC 3D (2)

La vista infrerior del RC 3D
es la TD del conjunto de puntos
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Caddigo fuente (O’Rourke)
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it (flag)
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Introduccion a la Geometria Computacional Copyright © 2010-2011 Universidad de Alicante

12




Algoritmo incremental

TriangulacionIncremental(TD, p, p.;,P-»/P-3)
/] P.1, P, P3 forman un triangulo que
contiene a TD

1. Encontrar el triangulo p,p;p, de TD

en el que se encuentra p
2. Si p se encuentrar en el interior de PiP;Px

3. Anadir aristas de p a p;, p;, Py
4, Legalizar aristas pipj, pj,pk, pkpi
5. Sino (p se encuentra en una arista
de p,p;py, digamos pp;)
6.  Anadir aristas de p a p;, p;, P Py (P
es el punto del otro triangulo incidente
con pp;py )
Legalizar aristas p,p, PPy, PiPw, PkP;
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Legalizar arista

Legalizar la arista PP al introducir p

1. Si pp; es ilegal

2. Sea pp;py €l triangulo adyacente a ppp;
3. Reemplazar p,p; con p,py

3. Legalizar aristas pp, Y PxP;
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