PROPUESTA DE PRACTICAS PARA LOGICA COMPUTACIONAL. Lw
CONPUTARCIONAL

curso 2009-10

INTERESANTE:

COMPITE Y GANA

Repartiremos “suculentos” a los mejores alumnos de entre todos los grupos de
practicas, en 4 categorias diferentes.

CATEGORIA

“SPEEDY GONZALEZ"” (El méas rapido)

DESCRIPCION

¢Eres el mas rapido? éCrees que conseguirds pasarte todas las fases de
PL-MAN antes que nadie? ¢Te gusta la velocidad? ¢Aspiras a ser el/la
mas rapid@ en todas las facetas de la vida? En las practicas de LC de
este afo te proponemos el siguiente reto: Si consigues ser el primer
alumn@ en superar la Fase 4, tendras la distincion de ser el mas rapido
en pasarte los mapas. O sea, si tu pacman @ se comporta como Michael
Schumacher, eso te supondra una puntuacién adicional en teoria,
aunque seguro que tu preferirias un Ferrari (toma, y nosotr@s). :)

Para ganar tendras que ser el primer alumno que consiga terminar
todas las fases del juego. Eso significa que ganarads si consigues
entregar con éxito la Ultima fase del juego cuando aun nadie lo haya
hecho. éEstas preparado? iSuerte!

CRITERIOS
EVALUACION

Obligatorio:

Resolver todos los mapas del juego (minimo 75% de resolucion), desde la
primera a la dltima fase.

Criterios de clasificacion:

1. Fecha y hora de entrega de la ultima fase: quien antes entrega,
gana.

PREMIOS

19) +0.5 en nota de teoria
29°) +0.2 en nota de teoria

39) 4+0.1 en nota de teoria
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CATEGORIA “TERMINATOR"” (El mas duro)

DESCRIPCION | {Te consideras una persona valeros@? ¢Te apasionan los retos
imposibles?  ¢Tus amig@s te consideran una auténtica “bestia”?
¢Siempre eliges el camino mas dificil? ¢La dificultad te parece un
aliciente en lugar de asustarte? iBienvenido a la categoria Terminator!
Sélo conseguiras ganar en esta categoria si la dificultad de los mapas
que hayas escogido y resuelto sea mayor que la de tus compaferos.
Cuanto mas dificiles sean los mapas que elijas, mas posibilidades tienes
de ganar. Eso si, es obligatorio que todos tus mapas estén resueltos al
menos al 75%.

CRITERIOS Criterlos de clasiflcaclon:

EVALUACION

1. Suma total de las dificultades de los mapas resueltos al 75%.
Quién sume mas dificultad en total, gana.
2. Mejor nota media en la resolucion de los mapas.
3. Fecha anterior de tultima entrega realizada.
PREMIOS

19) +0.75 en nota de teoria
2°) +0.30 en nota de teoria

3°) +0.15 en nota de teoria
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CATEGORIA “James Bond LC007"” (El mas habil)

DESCRIPCION | {Tienes una gran vision de juego? éSiempre sorprendes encontrando las

soluciones mas eficientes a los problemas mas dificiles? ¢Te apasiona
participar en competiciones de Tetris o Brain Training? iHa llegado tu
hora!
En esta categoria sblo ganards si consigues realizar las mejores
soluciones a las practicas propuestas. Tus soluciones no soélo deberan
conseguir el 100% de la nota, sino que deberan resolver los mapas de
forma mas eficiente que la de tus compafier@s. iConsigue que tu pl-
man sea mas listo que el de |@s demas, y ganal.

CRITERIOS Obligatorlo:

EVALUACION ;
Que todas las soluciones entregadas obtengan un porcentaje de resolucion
del 100%. Por cada mapa solucionado al 100%, tu solucion te dara una
bonificacion en puntos de eficiencia, segiin tu puesto en la clasificacion de
soluciones mas eficientes a ese mapa. Segin tu puesto, obtendras los
siguientes puntos:
1°) 10 puntos 2°) 8 puntos 3°) 6 puntos.....ccceeeenns
4°) 5 puntos 5°) 3 puntos 6°) 1 punto
Criterios de clasificacion:

La clasificacion de soluciones mas eficientes a un mapa se hara en funcion
de 3 criterios:

1. Menor niimero medio de movimientos necesarios para resolver el

mapa

2. Menor niimero medio de inferencias

3. Fecha de entrega anterior
La clasificacion de mejores alumnos en la categoria “James Bond” seguira
los siguientes criterios:

1. Mayor nimero total de puntos de eficiencia acumulados

2. Mayor nimero de mapas totales resueltos

3. Anterior fecha y hora de la tltima entrega realizada

PREMIOS 1°) +0.9 en nota de teoria
2°) +0.4 en nota de teoria
39) +0.2 en nota de teoria
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CATEGORIA

“Freaky Best-IA"” (El mas inteligente)

DESCRIPCION

éHas conseguido desbloquear los niveles ocultos del Chessmaster?
¢Resolviste el problema de Einstein antes de aprender a sumar? éEres
miembro de honor de la MENSA? iSi crees que tu inteligencia no tiene
limites, aqui podras demostrarlo!

Sélo podras conseguir el premio al mas “Freaky Best-IA” si terminas
todas las fases de PL-MAN y todas las soluciones que entregues de
todos tus mapas asignados son siempre igual o mas eficientes que
cualquier otra solucion entregada, incluyendo las soluciones de los
profesores. ¢Podras aceptar el reto?

CRITERIOS
EVALUACION

Obligatorio:

Haber hecho entrega de todos los mapas desde la primera hasta la ultima
fase, con un 100% de porcentaje de resolucion en todos los casos.

Ademas, todas las soluciones entregadas deben ser las nimeros 1 de sus
respectivos rankings de soluciones mas eficientes, no sélo con respecto a
1@s demas alumn@s, sino también respecto a los demas profesores.
Criterios de clasificacion:

1. Mayor dificultad total acumulada de los mapas resueltos

2. Anterior fecha y hora de la iltima entrega realizada

PREMIO

19) +1.50 en nota de teoria

29) +0.75 en nota de teoria
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Normas generales de la competicidon

>
>

Podra participar cualquier alumn@ matriculad@ en practicas.

Es necesario que I@s participantes tengan una nota =5 en cada uno de los bloques
de practicas (Examinadores, ADN y Prolog). Ademas, en el caso de los
examinadores, no sera suficiente con que la nota media > 5, debiendo aprobar
ambos examinadores, por separado, con nota = 5 cada uno.

Los premios se otorgaran segun la decisidn del tribunal, constituido para tal efecto,
y que estara formado por todos los profesores de la asignatura del curso actual.

La nota de regalo para la teoria se sumara directamente a la que se obtenga de la
evaluacion de ésta, esté aprobada o suspensa, y s6lo en la convoc. de febrero.

Los premios no son acumulables. Un@ mism@ alumn@ que esté en disposicién de
ganar en dos o mas categorias, sera declarado ganador@ solo en aquella que le
reporte un premio mayor. En caso de igualdad en los premios, los profesores
decidirdn en qué categoria debe ser declarad@ ganador@.

Si se comprueba que alguna practica ha sido plagiada, parcial o totalmente, o se
demuestra que quien la haya entregado no es su verdader@ autor@, quedara fuera
de la competicidon y obtendra el premio “Julian Mufioz”.

La decision del tribunal sera inapelable.
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